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Pasos para instalar la Libreria RS$232 o GiovynetDriver

1.FUENTES WEB PARA LA LIBRERIA RS232
http://www.giovynet.com/giovynetDriver es.html

oductos Relacionados

Manual de
Giovynet Driver
Versién 2.0

RN

1.1-Descargar la libreria en escritorio:

Nota: Se debe escoger lalibreria dependiendo de las caracteristicas de nuestra
computadora, si es de 32 bit o 64 bit.

1.2-Descomprimir la libreria en escritorio, procedemos a crear nuestro proyecto en java

2.INSTALACION DE LA LIBRERIA RS232.
2.1- Crear una carpeta en escritorio

Nombre: RS232

I \

2.1-Ejecutar java y buscar la carpeta creada anteriormente(“RS232”).

- .
eclipse

INDIGO




Choos

Wertspace: /e use Desktoged

Use i 0 the defout and do nct ek agein

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

L\ TSI C:\Users\Juan\Desktop\Libreria RS32

[} Use this as the default and do not ask again

Select the workspace directory to use.

Select a wo Bl Escritorio
Eclipse stor > 4 Bibliotecas
Choose a wl/ > ¥ Grupo en el hogar
> B Juan
> 1™ Equipo
> €l Red
> ). Adobe CS5

Workspace:

J

1. josue
[JUsethisgll | > v led

J. Libreria RS32

|, Programacion

]

. RS32

Carpeta: RS32

[Crea'nuevacu'peta] [ Aceptar ][ Cancelar ]

SUE=Acceso
directo

Dar clicen aceptar y Ok.

2.2-Luego buscamos en el menu de herramientas File y damos clic y seleccionamos New

2.3-Dentro New escogemos: Java Project.



'S Java - Eclipse.

(File) Edit Source Refactor Navigate Search Project Tomcat Run Window He

New Alt+Shift«N » | (23 Java Project ‘
Open File... 9 Project..
Close Ctrl+W | @F Package B
Close All Ctrl+Shift+sW | @& Class
Save Cttes | @ | Interface
Save As... ()G
Save Al Ctrtsshiftes | @ | Annotation
5
o &9 Source Folder
45 Java Working Set
L) (9 Folder
Rename... R | s Fie
&) ((Refresh F5 | @ Untitled Text File
Convert Line Delimiters To *|® oLFie
Print... CtideP | [ES JUnit Test Case
o Task
Switch Workspace »| B i
I G Clase visual
4 Bample...
D3 Import.. L3 [Eamele
4 Eport.. 9 Other.. CtrieN
Properties Alt+Enter
Bt

It

[21 Problems 52
0items

@ Javadoc| (@ Declarat

Description .

2.4-Ponemos nombre a muestro proyecto: Project name por RS232

e 6n-Sowce- - etgee- S et ome
A5 REA ©-0-Q-
AR, & fepe] = O)( s 8

[———

W e ioa
Untande con ol o v pas e

Corfipue s

Dar clic en Finish

2.5-Damos clic derecho sobre la carpeta creada en java

2.6-Escojemos New y dentro de este escogemos Package



S Jova - Eclipse ——

File Edit Source Refactor Navigate Searc
(e Do R B REE
8 Pacogebplorer 55~ 0

4 & RS2
& st
» m JRE System Library [JavaSE-1.7]

—1°

2.7-Damos un nombre a

File
e & New » |22 JavaProject
o~ 2 ,|[9 Project.. |
eDepend »| @ Package !
| Open in New Window @ Class
< &R OpenType Hierarchy F | @ Inteface
‘f Showln Alt+Shift+W > | G Enum
>
@ Copy CtrleC @  Annotation
& Copy Qualified Name bl
@ Paste Cutey |9 JovaWorking Set
R Delete Delete | O3 Folder
[$ File
Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down \;J) Untitled Text File
Build Path '@ oLre
Source ARSSHIS Y | o it Test Case
Refactor AeshifteT» | & 1o
2 Import... @& Clase visual
CES £ Example..
= B s other.. CtrisN
Assign Working Sets...
Run As ,
Debug As »
Profile As
Validate
Fix Copyrights
T P Resource
Compare With »
Restore from Local History...
euML2 ,
Database »
Properties AlteEnter

nuestro Package en Name:rs232 y clic en Finish

R e iave Paciage |y ————
B
Source folder: RS232/src
Name: rs232]
l! @@ [ ] ( Cancel ]

Fle fde Souce Refactor Novgate Search Progct Tomcat Run Window Help

- &5 AWM $-0-Q%- #G- SO~ O e

= @)

18 PackageE £ < Navigater| < O S 0@ Tesktist 2 S 0| Dhep & =0
EEIEN F-@% & X B D 7| © conents F semch
\3“:" Fod Q) b AN b Aciate Related Topics B Scckmarks
@8 R @ ndex
I JRE System by 1561 About Package Exploer
This view dplys the workspace's lova
propects and lets you eplore the contents.
B Browsing Java dements
toyourtask and AlMtock |
or create 3 local task. B Jovaviews
= = Sos B Pacege bplorerview
SEOutine 3 w Bl B sove cement fras ioog
A cutine s nct svalable.
More resurs:
% Search for About Package Explover
4 Besns Jove )
Urikzado con e Edtor visual para Java
(£ Problems | @ Javadoc 5 Declraton | @ Console | I Propestes &1 @@se-"0
Propeny Ve -
info o
deved

Se encuentra en donde descomprimimos la libreria



2.10 — Dentro abra dos cartepas en las que entraremos en la de nombre
“GiovynetDriver_2.0_x64"

2.11-Dentro de esta abra un archivo de nombre “GiovynetDriver.jar”

Copiamos el archivo .

2.12-Entramos en la carpeta “Nativelibraries” y pegamos en el el archivo
“GiovynetDriver.jar” y escogemos todos los archivos y los copiamos

o

Organizar v [&]Abrir v Compartircon v Grabar  Nueva carpeta

% Sitios recientes  *  Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamaiio
Google D
: S”g «orve ) Bamples 17/07/20120329 .. Carpeta de archivos
byDive J. Nativelibraries 08/02/2014 04:19 Carpeta de archivos
— ) .05 _store 03/09/20130311...  Archivo DS_STORE 7K8
iotecas
— 'D' . ® CDM20814 Setup.exe 15/03/201211:39 a...  Aplicacién 1,696 KB
= l“f""“" o <] Gi e Executable Jar File 93 K8
; :,ag_e"es B javadoc.zip : - s .. Archivo WinRARZ 199 k8
_— 1) Moruol de Gi{ | B ConvpetDoves .. Adobe Acrobat D.. 1,854 KB
B videos Abrir con »
Compartir con ,
CJETRa 2 mu: ficheros,
4 Equipo B bdraeraqui
& Discolocal € | g Extraer en GiovynetDriver\
) i WinZip ,
Disco local (D)
=y
€* Unidad de DVD R Restaurar versiones anteriores
= UPS(G) Enviara ’
5 Cortar
Copiar
)\ GiovynetDriver 20, Crear acceso directo
). _MACOSX Eliminar
). GiovynetDriver 2 Cambiar nombre
| Examples
~ Propiedades

). NativeLibraries
- .




20,64(1) » Gi iver 20564 » NativeLibraries
Organizar v Incluir en biblioteca v Compartircon v Grabar  Nueva carpeta
& Sitios recientes = Nombre . Fecha de modifica.. Tipo Tamafio
Google D
& Google Drive &) libSerialPortdil 27/05/2011 1143 a...  Extensin de la apl. 5380 K8
@ SkyDrive i p
| libSOSerialPort.s0 13/06/20120503...  Archivo SO 93kB
4 Bibliotecas
[ Documentos
&) Imagenes = R
J Maica Ordenar por »
B videos Agrupar por »
Actualizar
& Grupo en el hogar
Personalizar esta carpeta...
1 Equipo =
& Discolocal ©) | Pegar acceso directo
s Discolocal (0:) Deshacer Mover CtieZ
S
© Unidad de VD Rehacer Copiar CtrlsY
= UPS (G)
Compartir con »
G Red s Sincronizacion de carpetas compartidas »
Nuevo »
)\ GiovynetDriver_20 )
e Propiedades

M 20,6401) » 2064 »

Organizar v [4) Abrir  Compartitcon v Grabar  Nueva carpeta

% Sitios recientes ~  Nombre . Fecha de modifica... Tipo Tam

le
: SocgiDitin ] GiovynetDriver jar 13/06/20120502... _ Executable Jar File
SyDrive = %, libSerialPort.dil 27/05/201111:43 a...  Extension de la apl..
e =

4 Bibliotecas L= Q) Analizar los elementos seleccionados

L4 Documentos Compartir con N

: ‘:_‘9‘"" B Anadiral archivo

H tusica B Afadir a “Nativelibraries.rar”

W=D B Afadiry enviar por email...
B Afedir a "Nativelibraries.rar"y enviar por email
Gi el he

¥ Grupo en el hogar @ wizp .
% Equipo Enviara »

& Discolocal () | Cortar

s Disco local (D) =

€9 Unidad de DVD R

- UPS (G) Crear acceso directo

Eliminar
€ Red Cambiar nombre
Propiedades

)i GiovynetDriver 20 =

Los Archivos copiados seran : libSOSerialPort.so GiovynetDriver jar

)

libSerialPort.dll

2.13 Bamos a nuestro proyecto en java ,la barra de herramientas escogemos
Windows,dentro escogemos Show View y escogemos Navigator
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2.14 Se abrira el navegador en este escogemos la carpeta RS32 y damos clic derecho
pegar

Java - Eclipse o
File Edit Navigate Search Project Tom fie fdt Newgie Sewh Proes Tomcs fun Wedow e

[ & - RE o KB RAR ©-0-Q- G- HOS T @
1% Package E [ Navigator = O)( [ ndamt N
IR

w Rs232

==

4 feans
-

Editor visual para Java

2.15 Regresamos a Package Explorer y veremos nuestra libreria en el proyecto

st
Fle (00 Souce Rdactor Mo Semch Pomt Tomc Ran Window Hep
BB RAA $-0-Q%- FG- E®S 7+ @ Ll beo- o @)
[T NG ) =0 (@ okt 22 0|y 2 7
[ -@% vixel9 Contents F Semch
Jran Ted Q] b AN b Acwee Retated Topics B Scckmars
o e @ s
& %
W JRE System Ubeary (1 About Package Explorer
p - T view daplys the worspaces e
Wieupes et et o i e oments
Wiosesspontso @ Sont
- Browsing Java eherments.
Connec o you sk nd LD oo
o e s oc k. .
EE) Z Ol  sove cement e datog
i ot il
Mo e
% Search for About Package Explorer
14 Beans Jove 10 "D

Unkzads con e Edtorvsual pas Jova

[2 P mvndoc 5 Decrwion D Conste = properes 22 @sa=--0
bcpeny Vioe
o E
sees e
e e
it mashas #defebwr 6 914 92241

2.16-Damos clic derecho sobre alguna parte de nuestro Package Explorer bamos a Build
Path, escogemos Configure Build Path.
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@D %1 D 7| coments F semcn
" Fod Q] b AN b Acthaee Related Topics B Bockmaris
Ansnws i
e About Package Explores

Ths view displays the werkspace's Jova
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o See s
o St W * | B Browing e dements
Cannectto your sk and ALM tooks
o caate s ocal task. B Jovaviews

Use 2 SeurceFolder - So | © Package bporerview
£ Outine 1 »--0
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evtinalo et seible Mare resut:
e  Search for Abous Package Explrer
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U Beans o 1 Erpont
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e
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Database B S—} ’

2.17 Hay entraremos en la pestafia Libraries.
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2.18 Dar clic en el boton “Add JARs..”, desplegamos el contenido de la carpeta RS32 y
escogemos el archivo “GiovynetDriver.jar” y damos clic Ok y Ok
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2.19 con esto ya estara nuestra libreria instalada en nuestro proyecto en java.

3-CODIGO PARA EL MANEJO DE LOS PUERTOS SERIAL MEDIANTE JAVA (PUERTOS

LIBRES)

3.1-Crear una Class dentro de nuestro proyecto “RS32” damos clic en el Package, clic en New y

clic en Class

Bt

Flo L8t Sece Patatr Nevpae S Proect Tomet Run Wedon Help
r LD AWM ©-0-Q%- ¥G- 6O T~

CEIE:
co

@
I Sy Uty

Ol Pervoror = )
0] Tkt *a
3-I@% vIxel9

Q) b A8 > A

© Connect Mytyn ]
Gt 1o you tsk and A ol
o otk

£ Owne
i vt o

—
le Edit Sour - -
= M2

eDepend

Open in New Window
=) Rs32 Open Type Hierarchy
Show In

Copy
Copy Qualified Name
Paste
Delete

xEPS

Remove from Context
Build Path

Source

Refactor

Import...

Expor...

Refresh

Assign Working Sets...

% BLE

Run As
Debug As
Profile As
Validate

Fix Copyrights

Team
Compare With
Restore from Local History...

A
Alte ShifteW >

CtieC

eV

Delete

Ctrl+ Alte Shift+Down
»
AlteShifteS »
AltShifteT »

@8 JavaProject
9 Project..

@ Package

@ Closs

@ Interface

@ Enum

@ Annotation
&9 Source Folder
45 Java Working Set
(9 Folder

[$ File

[ Untitled Text File
[ IDLFile

£ Jnit Test Case
o Task

@ Clase visual

9 Eample..

9 Other.. CtrieN

Declaration

Resource

3.2-Le damos un nombre a esta class en Name

Nonbre:Puertos



3 s P R -
Fie ot Souce Mo Nevgie Semch Pat Tomct Run Wodom Mol

o @ 8-D RAM $°0-Q° ¥G- S0V PDval O hi-yi-"
2 racaget 5 Mo O (D
5% Bockage rasz;

o peblic class Suarton

@ )

2 Probiems | © imadec B, Declaton © Consse 5 Propeees
Sropay ik

3.3-Codigo.
package rs232;
import java.util.List;

import giovynet.nativelink.SerialPort;

public class Puertos{

public static void main(String[] args)throws Exception{

// SerialPort: es un objeto del tipo de puerto que vamos a utilizar
SerialPort free = new SerialPort();

//  Nos permite obtener la lista de puertos disponibles
List<String> portsList = free.getFreeSerialPort();
System.out.printin("Puertos Disponibles");

// Para verifica los puertos creamos un for mediante el cual

// ontendremos los puertos libres impresos en consola
for (String String : portsList)

{
System.out.printIn(String );




S Java - R232/src/rs2 ipse.

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Tomcat Run Window Help
N-2@

B REA $-0 Q- HEG- 8OV~ PIwlll
2 Package E 52 _%. Navigator] = O|[[3) *Puertosjava 3

BG|e package rs232;
7 = import java.util.list;
& Rs232
@ src import giovynet.nativelink.SerialPort;
@ 232

[3) Puertos.java
= JRE System Library [JavaSE-17]
=) Referenced Libraries
] GiovynetDriver.jar
[ libSerialPort.dll
[3] libSOSerialPort.so

public class Puertos{

public static void main(String[] args)throws Exception{
serialPort: es un objeto del tipo de puerto que yamos a wtilizar
SerialPort free = new SerialPort();
Nos permite obtener la lista de puertos disponibles
ListcString> portslist = free.getFreeSerialPort();
System.out.println("Puertos Disponibles”);
Para verifica los puertos creamos un for  mediante el cual
ontendremos los puertos libres impresos en consola
for (String String : portsList)

. System.out.println(String );
8 BeansJava 2
Utilizado con el Editor visual para Java

»

vt v

=8

Bl TaskList 52 =B
i EERINEIE N

Find Q| » Al P Activate...

® Connect Mylyn 2

Connect to your task and ALM tools
or create a local task.

=0

12

(@S0l )
B

BHep 12
Contents % Search
Related Topics Il Bookmarks
( Index

>=n8

About Console
This console shows the output of the
execution of your program and allows you
to enter any necessary user input.

See also:

B Process Console

8% Outline 53 °
ﬁ B Console View

vEERY o & ok

jﬁ .rsBZ " [ Remove All Terminated Launches
import declarations

®, Puertos [ Remove Launch
© 5 main(String[]) : void [ Select All

B

[2( Problems | @ Javadoc (& Declaration

1, Properties|

" x % GEEE 8- -r5--0

<terminated> Puertos (2) [Java
Puertos Disponibles
coMa

Cov6

Ci\Program Fil

exe (08/02/2014 21:39:35)

Show Console When Standard Out
Changes

®

Show Console When Standard Error
Changes

B Terminate
More results:

9 Search for Console view

4- Ejemplo de lectura y escritura por medio de un puerto serial
4.1- Crear una Class dentro de nuestro proyecto “Ejemplo” damos clic en el Package, clic en New
y clic en Class

4.2-Codigo.

package rs232;

import giovynet.serial.Baud;
import giovynet.serial.Com;
import giovynet.serial.Parameters;

import java.awt.Frame;

import javax.swing.JButton;
import javax.swing.JLabel;
import javax.swing.JTextField;

public class Ejemplo extends Frame

i Variables y objetos visuales
Jlabel Etiqueta=new JLabel();
JTextField Texto=new JTextField();
JButton Boton=new JButton();

Jlabel Etiquetal=new JLabel();
JLabel Etiqueta2=new JLabel();
JButton Botonl=new JButton();
String caracter ="";

public Ejemplo()
{

i Frame
setVisible(true);
setLayout(null);
setTitle("Lectura y escritura de datos");
setSize(325,125);

i Etiqueta
Etiqueta.setBounds(20,50, 100, 20);
Etiqueta.setText("Enviar un digito");
add(Etiqueta);

i Caja de texto
Texto.setBounds(120,50,15, 20);
add(Texto);

" Boton
Boton.setBounds(150,50,100, 20);
Boton.setText("Enviar");
add(Boton);

Vi Etiqueta 1
Etiquetal.setBounds(20,80, 100, 20);
Etiquetal.setText("Leer un digito");
add(Etiquetal);

Vi Etiqueta2
Etiqueta2.setBounds(120,80,15, 20);
add(Etiqueta2);

" Boto1

Boton1.setBounds(190,80,100, 20);
Boton1.setText("Leer");



add(Boton1);
/ Evento botonl

Boton.addMouselistener(new java.awt.event.MouseAdapter() {
public void mouseClicked(java.awt.event.

}

//Evento boton 1

e){

Parameters configuracion = null;

try {

//Definicién de parametros

configuracion = new Parameters();

//definicién del puerto que se va a utilizar
configuracion.setPort("COM1");

//definicién de la velocidad de impresion, se debe tener en
cuenta dicho argumento en las especificacion de velocidad del dispositivo
configuracion.setBaudRate(Baud._9600);

asignamos los parametros al objeto com1

Com com1 = null;

com1 = new Com(configuracion);

envio de un de caracter
coml.sendSingleData(Texto.getText());

fin de envio de secuencias de escape ESC/POS
coml.close();

} catch (Exception el) {

Boton1l.addMouselistener(new java.awt.event.MouseAdapter() {
public void mouseClicked (java.awt.event.
System.out.printIn("mouseClicked()"); // TODO Auto-generated Event stub mouseClicked()

// TODO Auto-generated catch block
el.printStackTrace();

e){

Parameters configuracion = null;
try {

configuracion = new Parameters();

configuracion.setPort("COM1");

configuracion.setBaudRate(Baud._19200);

Com com1 = null;
com1 = new Com(configuracion);
while(caracter.equals("")){

caracter =com1.receiveSingleString();
System.out.printin(caracter);
Etiqueta2.setText(caracter);

coml.close();
caracter ="";

} catch (Exception el) {

// TODO Auto-generated catch block
el.printStackTrace();

4.3-Definicion, instalacion ,manejo del hyperterminal y SetupVSPE

4.3.1-Definiciones:
Hyperterminal:

13

HyperTerminal es un potente programa de comunicacién de windows. Con HyperTerminal y un modem es posible colegar la propia computadora a un servicio de correo electrénico y a mucho bancos datos, o BBS. Si,
por ejemplo, te colegas a internet con un fornidor de acceso, sin el colegamento PPP o SLIP, probablemente usaras el HyperTerminal. Una vez que te colegues a la otra computedora, el tuyo serd un terminal mudo, en
otras palabras, estaras usando tu teclado y la pantalla de tu monitor pero que en realidad estaras usando la otra computadora y su software. Cuando te colegas a un BBS probablemente encontraras los mentes de

comandos que podras utilizar para hacer cosas diferentes.

4.3.2-Instalacion.
Hyperterminal.

Descargar de:

http://www.softonic.com/s/hyperterminal-windows-7-gratis

)
L)

hypertrm.exe
Ejecutar yp
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rograma Telnet predeterminado? m

Se le recomienda establecer HyperT erminal como su programa
! predeterminado de Telnet. ; Desea establecerlo?

No volver a hacer esta pregunta

si [ Mo ]

Poner SI

hynartarminal

} Informacion de la ubicacion

Para poder realizar cualquier conexidn de teléfono o
maédem, Windows necesita la siguiente informacién de la
ubicacién actual.

Seleccione el pais o regién en la que se encuentra:
v

Escriba el cédigo de ciudad o &rea de su localidad.

E specifique un cédigo de compafiia de teléfonos, silo necesita
Numero para tener acceso a una linea externa

El sistema telefénico de esta ubicacién usa marcado por:

@ Tonos O Pulsos

l Aceptar ] [ Cancelar

Cancelar

Confirmar cancelar

A

Windows necesita informacién del teléfono sobre la ubicacién desde la que se estard
marcando. Si lo cancela sin proporcionar esta informacién, puede que el programa no
funcione correctamente cuando marque. Ademas, algunas aplicaciones responden a la
cancelacién de este cuadro de didlogo volviendo a enviarlo inmediatamente. ¢Esta
seguro de que desea cancelar?

E I

Si

HyperTerminal

. o 2 - 2 -
1 ’ Para que HyperTerminal pueda marcar y establecer conexiones, necesita primero indicar

su ubicacion.

Aceptar



Desconectado

Nombre:
comunicacion |

lcono:

Nueva conexién

‘M Descripcidn de la conexion

Escriba un nombre y elija un icono para la conexidn:

. N » — |
SHLEG@R R
>

I Aceptar I[ Cancelar ]

NUM

Nombre: Comunicacion

Aceptar

Informacidon de la ubicacion

Para poder realizar cualquier conexién de teléfono o
maddem, Windows necesita la siguiente informacién de la
ubicacion actual.

Seleccione el pais o regién en la que se encuentra:

v
Escriba el cédigo de ciudad o rea de su localidad.

E specifique un cédigo de compafiia de teléfonos, si lo necesita

Ndmero para tener acceso a una linea externa

El sistema telefénico de esta ubicacién usa marcado por:
(® Tonos O Pulsos

[ Aceptar ] [ Cancelar

T

Cancelar

Confirmar cancelar

A

Windows necesita informacion del teléfono sobre la ubicacién desde la que se estard
marcando. Si lo cancela sin proporcionar esta informacién, puede que el programa no
funcione correctamente cuando marque. Ademas, algunas aplicaciones responden a la

cancelacién de este cuadro de didlogo volviendo a enviarlo inmediatamente. ¢Esta
sequro de que desea cancelar?

Si

15



HyperTerminal

i ) Para que HyperTerminal pueda marcar y establecer conexiones, necesita primero indicar

su ubicacion.

Aceptar

_< comunicacion

| Conectar a @ Q@lgj

& e

Escriba detalles del nimero de teléfono que desea marcar: b

Pais o regién:

Codgode drea | |
Numero de
teléfono: l ]

Conectar usando: | BT - |

I Aceptar ][ Cancelar ]

Escoger el puerto a utilizar en la comunicacidn con java y Poner aceptar

Propiedades de COM1 \

Configuracién de puerto

Bits por segundo: | EZETINEG— v |
Bits de datos: |8 v/
Paridad: | Ninguno v/
Bits de parada: |1 v/
Control de fluio: | Hardware v/

[ Restaurar predeterminados |

[ Aceptar ] [ Cancelar ] Aplicar

Configurar Bits por segundos 9600 y poner Aceptar

16
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& comunicacion - HyperTerminal Q@

Archivo Edicion Ver Llamar Transferir Ayuda
D& &3 DB

0:00:29 conectado Autodetect.  Detectar automét AZA NUM

Con los pasos anteriores ya estara listo para la comunicacion

4.3.3-Instalacion de VSPE

Nota:solo seguiremos este paso si no tenemos puiertos libres con este
programa crearemos un puerto en la memoria de la computadora para
poder simular como funciona el puerto

Descargar de :
http://www.lawyerment.com/downloads/Programming/Debugging and Tracing/Review 17462 index.htm

@

. SetupVSPE.msi . -
Ejecutar y seguir los pasos que nos indica en consola .

Con esto pasamos a configurarlos

Abri.

Unregistered 64 bt version. Please order license.
£\ Do you want to order license now?

Si I No Cancelar

Nos indica para que tipo de omputadora es en este caso 64 bist poner aceptar
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"vspE (S

ii PLEASE ORDER 64 BIT LICENSE...

[ I Virtual Serial Ports Emulator (Emulacién iniciada) =) &
ey
Fichero Ver |Idioma Emulacion Dispostivo Ayuda
IO X i

Titulo ] Dispositivo ] Estado
|l |

Ready http: //www.eterlogic.com |
Clicen

)

Siguiente : estamo configurando para trabajar en la misma computadora



-
Especificar el tipo de dispositivo

19

VIRT1

2 2

Tipo de dispositivo

Comectr 4

4 diferencia de un puerto serie normal, el
conector es un dispositivo virtual que puede
abrirse dos veces. Cuando se abre, crea una
conexion entre sus clientes. Esto permite a
aplicaciones separadas utilizar el mismo puerto
serie para el intercambio de datos.

E New serial port

g Existing serial port R Client application

Alrés I Siguiente > I

E—

L

Escoger el puerto como se llamara pero que no contenga ningun nombre de los puertos libres

Una ves listo poner Finalizar

Especificar las caractristicas del dispositivo

Puerto serie virtual

|com1

=l

I Emular velocidad de baudios (opcional)

Con esto ya esta creado el puerto virtual



- Virtual Serial Ports Emulator (Emulacién iniciada) !

Fichero Ver Idioma Emulaciéon Dispostivo Ayuda

@[> UL O

Titulo ] Dispositivo

| Estado ]

COM1 Connector

Listo

{Sunday, February 09, 2014} [COMl) Inicializacién...OK

Ready

http://www.eterlogic.com 4

Ejecucion del ejemplo

@ Lectura y escritura de datos ‘ELE_hﬁ
Enviar un digito | |

Leer un digito Leer

Ecribir un digito en el cuadro de texto

Clic en Enviar y el hyperterminal resivira este ejemplo

@ Lectura y escritura de datos (=] |

Leer un digito Leer

& comunicacion - HyperTerminal

Archivo Edicion Ver Llamar Transferir Ayuda

D %3 0B &

8

00:00:33 conectado  Autodetect.  Detectarautom DESPLAZAR  MAY NUM  Cepturar  Imprimic

Clic en leer.

20
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(AP

Enviar un digito D
Leer un digito | | M

S = —

Ir al hyperterminaly escribir

o — i
Archivo Edicién Ver Llamar Transferir Ayuda
D 3 DB &

8

100:00:33 conectado Autodetect.  Detectarautom DESPLAZAR  MAY NUM  Capturar  Imprimic

Nota no se vera en el hyperterminal lo que se escribe pero el puerto si resivira la informacion es este caso escribia y
salio a lado de Leer un digito

Lectura y escritura de datos 'ﬂi]

Enviar un digito | |
Leerundigito | a | Leer I




22

Pasos para instalar la Libreria RXTX

5.FUENTES WEB PARA LA LIBRERIA RXTX

Primero hay algunos archivos que necesitaremos para realizar la comunicacién con java
correctamente asi que hay que descargar las librerias rxtx dependiendo de la arquitectura
de tu computador (32 bits 6 64 bits) en el siguiente blog podemos descargar las librerias y
los programas necesarios para simular el puerto serial en tu computador estos son el
virtual serial port emulator (VSPE que como su nombre lo indica nos emula un puerto
serial) y el hiperterminal.

e Librerias y Programas necesarios:
http://wp.me/p4kegf-22
* También necesitaremos el software Arduino que podemos descargarlo de su
pagina oficial:

*Para x86: http://arduino.googlecode.com/files/arduino-1.0.5-r2-windows.exe

*Para x64: http://downloads.arduino.cc/arduino-1.5.5-r2-windows.exe

6. CONFIGURACION DE LAS LIBRERIAS EN JAVA

Una vez descargadas las librerias y los programas empezamos descomprimiendo el
archivo “rxtx librerias para XX bits” y el archivo rxtxSerial.dll lo copiamos en la siguiente
direccion C:\Program Files\Java\jreX\bin donde la X varia segln la versién de java que
tengas instalado en el computador eso para arquitectura de 32 bits.

Si es el caso de que usas arquitectura de 64 bits tienes dos opciones C:\Program
Files\Java\jreX\bin 0 C:\Program Files(x86)\Java\jreX\bin.

Ahora para el archivo RXTXcomm.jar (nosotros estamos trabajando con eclipse) entonces
abrimos eclipse y damos click derecho en el proyecto en el que estamos trabajando



File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

Ay 50  HEY B AP
W =08 H ) EscrituraSeriall.java l [J] Escritur
Y » l-get
N iﬁm Go Into port
b 5B srd trad
> =4 JR Show In Alt+Shift+W » 3¢ ();
D @ RX p—
d:f\l Copy Ctrl+C xcep|
&= Copy Qualified Name
5 Paste Ctr+V  |de1
¥ Delete Delete
s Le
Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+ Down
Build Path » 1 O
Refactor Alt+Shift+T » {
entr
gy Import... -
5y Export... x>@)
stem|
2 Refresh FS
Close Project ﬁcep
Close Unrelated Projects ain
al()
Validate
Show in Remote Systems view
Run As » Fvers
Debug As >
Profile As >
Team >
Compare With »
Restore from Local History...
Source >
<« Configure >

L e

fai———— 1 (Wil | &R |

Y nos dirigimos a PROPIEDADES y nos aparece una venta como esta:



Resource

( Source I =3 Proje&j B Libraries | “-30rder and Export |

or Navigate Search Project Run Window Help

r- ~
5 Y & Properties for proyecto o (2=
=) | [typefilter text Java Build Path 2 Py vy

Java Build Path

JARs and class folders on the bui

g RXTXcomm.jar - proyecto/src/recursos
=) JRE System Library [jre6]

Java Compiler
» Java Editor

Javadoc Location
Project References
Refactoring History
Run/Debug Settings

Add JARs...

Add Library... |

[ Add Class Folder... ]

[Add External Class Folder...]

Entonces nos dirigimos a Java build path luego a Libraries y con el boton Add External JARs
buscamos en nuestro disco el directorio donde descomprimimos el archivo RXTXcomm.jar y

damos Abrir y luego Ok.

fTOTECaS
. ] RXTXcommjar 08/12/2008 1:45 Executable J. pal JARs...
ocumentos
nagenes riable...
Wisica brary...
ideos
5 Folder...
bpo en el hog|= Class Folder...
bipo
isco local (C: ve
Nuevo vol (D:)
isco extraible AR File...
nidaddeCD _ = N
Nombre: v ['.jan".zip V]
[ Abrir l [ Cancelar ]
’ oK ] [ Cancel ]

El Hiperterminal no hay necesidad de instalarlo, ahora solo instalamos el VSPE y el
software Arduino que cuando lo instalamos instala los drivers de tu placa Arduino.
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NOTA: LAS EXPLICACIONES DETALLADAS SE ENCUENTRAN
COMENTADAS DENTRO DE LOS CODIGOS QUE SE PRESENTARAN EN
ESTE MANUAL.

7.CODIGO PARA EL MANEJO DEL PUERTO SERIAL EN JAVA

[Nibrerias necesarias

i mport gnu . io . CommPortldentifier ;
i mport gnu . io . PortinUseException ;
i mport gnu . io . SerialPort

i mport java .io . |OException ;

i mport java .io . OutputStream ;

i mport java . util . Enumeration ;

/ldescargar software VSP para virtualizar puertos C oM
public  class EscrituraSeriall {

public  static void main (String [] args ) {
Enumeration puertos ; //busca todos los puertos y los guarda en el objeto puertos
puertos =CommPortldentifier . getPortldentifiers (): /lojo tiene que tener la -s- al
ultimo porque hay otro metodo sin -s-
CommPortldentifier portld ; Il'identifica los puertos com
SerialPort serialport ; Il esta clase abre puertos
whi | e (puertos . hasMoreElements ()) { //pararecorrer el numero de los puertos, y
especificar con cual quiero trabajar
/lhasmorelements mientras tenga mas elementos:

portld = ( CommPortldentifier ) puertos . nextElement (); //nextelemento recorre
uno por uno
System . out. printin  (portld .getName()); //puertos disponbibles
i f (portld .getName().equalsignoreCase ("COM7")) {
try {
serialport = (SerialPort ) portld . open("EscrituraSeriall” , 500); /itiempo en ms
/**
Aqui se reliza la escritura la lectura del puer to serial
*
serialport . close ();
} catch (Exceptione ) {
}
}
}
}
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8. Ejemplo de lectura y escritura para un puerto serial

8.1Escritura serial

8.1.1 Escritura serial mediante el método write

public  class EscrituraSeriall {

public  static void main (String [] args ) {

Enumeration puertos ; //busca todos los puertos y los guarda en el objeto puertos
OutputStream ops ; //Declaramos la variable del tipo OutputStream para escribir los datos
puertos =CommPortldentifier . getPortldentifiers (); /lojo tiene que tener la -s- al ultimo

porque hay otro metodo sin -s-
CommPortldentifier portld ; Il identifica los puertos com
SerialPort serialport ; I esta clase abre puertos

whi | e (puertos . hasMoreElements ()) { //pararecorrer el numero de los puertos, y
especificar con cual quiero trabajar
/lhasmorelements mientras tenga mas eleementos
portld = ( CommPortldentifier ) puertos . nextElement (); //nextelemento recorre uno por
uno
System . out . printin  (portld .getName()); //puertos disponbibles
i f (portld .getName().equalsignoreCase ("COM7")) {

try {
serialport = (SerialPort ) portld . open( "EscrituraSeriall” , 500); /ltiempo en ms
ops =serialport . getOutputStream () ; // el puerto obtendra los datos que enviemos

ops .write ("UPS" .getBytes ()); //getbytes transforma el string a bytes
ops .close ();/lcerramos la salida
serialport .close (); /Ilcerramos el puerto
} catch (Exceptione ) {

(SR Sy
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8.1.2 Escritura serial mediante el método print (Ejemplo donde se extrae un vector String desde
un txt)

i mport gnu . io . CommPortldentifier

i mport gnu .io . SerialPort

i mport java .io . BufferedReader

i mport java . io . FilelnputStream

i nport java . io . InputStreamReader

i mport java .io . PrintStream ;

i nport java . util .Enumeration ;
public  class EscrituraSerial2 {

static ~ BufferedReader extraer

public  static void main (String [] args ) {
/lleemos y guardamos los datos desde el txt

try {
FilelnputStream F = new FilelnputStream ("D:/lg//Diez.txt" )
extraer = newBufferedReader ( new InputStreamReader (R));
} catch (Exceptione ) {

}

/l[declaramos e inicializamos las variables
Enumeration puertos ;
puertos =CommPortldentifier . getPortldentifiers 0);
CommPortldentifier portld
SerialPort serialport
PrintStream salida ;
String vec [I=newString [2];

/lla misma configuracion para conectarse con el pue rto serial de la pagina 9
whi | e (puertos . hasMoreElements ()) {
portld = ( CommpPortldentifier ) puertos . nextElement ();

System . out. printin  (portld . getName());
i f (portld .getName().equalsignoreCase ("COM7")) {
try {
serialport = (SerialPort ) portld . open( "EscrituraSerial2" ,
500) ;

/I declaramos el objeto salida del tipo PrintStream para
relaizar la escritura

salida = new PrintStream  ( serialport . getOutputStream () ) ;

for (int i =0;i <vec .length ;i ++) { //leneste for
recorremos los datos del txt
String ¢ =extraer .readLine ();
vec [i]=c;
salida .print (vec[i]+"\n" ); [/lenviamos al puerto serial
}
salida . close (); /lcerramos la salida
serialport . close () ; /lcerramos el puerto
} catch (Exceptione ) {
1111}




8.2 Lectura serial
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i mport gnu . io . CommPort;

i mport gnu . io . CommPortldentifier ;

i mport gnu . io . SerialPort ;

i mport java .io . |OException ;

i mport java .io . InputStream ;

i mport java .io . OutputStream ;

i mport java . util . Enumeration ;
public  class LecturaSerial {

/linicializamos y decalramos variables
CommPortldentifier portld
Enumeration puertos
SerialPort serialport

static
Threadt ;
/lcreamos un constructor para realizar la conexion

InputStream entrada = null;

public LecturaSerial () {
super () ;
puertos =CommPortldentifier . getPortldentifiers

t = newThread (new LeerSerial

whi | e ( puertos
especificar con cual quiero trabajar

/Ihasmorelements mientras tenga mas eleementos

0);

OF

. hasMoreElements ()) { //pararecorrer el numero de los puertos, y

. open ( "LecturaSerial”

del puerto

/Inext elemento recorre

0);

/Ipuertos disponbibles

, 500); /ltiempo en ms
() ; /lesta variable del tipo

portld = ( CommPortldentifier ) puertos . nextElement
uno por uno
System .out . printin  (portld .getName());
i f (portld .getName().equalsignoreCase ("COM7")) {
try {
serialport = ( SerialPort ) portid
entrada = serialport . getlnputStream
InputStream obtiene el dato serial
t .start ()

imprimir el dato serial

} catch (Exceptione

P

) |

}
/Icon este metodo del tipo thread relaizamos
public  static class LeerSerial i mpl ement s Runnable
int aux ;
public  void run () {
whi | e(true){
try {
aux =entrada .read ();
Thread . sleep (100);
if (aux>0) {
System . out . printin
}
} catch (Exceptione ) {
}o}
} public  static void main (String [] args ) {

new LecturaSerial

H}

()

/I inciamos el hilo para realizar nuestra accion de

{

I/l aqui estamos obteniendo nuestro dato serial

((char ) aux) ; //imprimimos el dato serial




9. COMUNICACION JAVA-ARDUINO MEDIANTE UN PUERTO SERIAL

9.1 PROGRAMACION EN ARDUINO
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byte PIN_SENSOR = AQ;

int dato_serial =0; /I para los datos de entrada serie
float C;

int  temp;

void setup () {
Serial.begin(9600); /I abre el puerto serie, establece la velocidad a 9600

void loop () {

C= (5.0 * analogRead(PIN_SENSOR)* 100.0)/ 1024;

temp=C;

/I envia datos solo cuando recibe datos:

if (Serial. available () >0) { /I si ha llegado un dato serial
lectura_dato  (); // realizala operacion lectura_dato

comparacion_dato  (); /I llama a la funcion de comparar el dato

H}

void lectura_dato (void){
/I lee el byte de entrada:
dato_serial = Serial.read();

}

void comparacion_dato (void){
if (dato_serial=="T") { /I si el dato serial es la T envia la temperatura a ja
Serial.write(temp);

B

bps

va
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9.2 PROGRAMACION EN JAVA

En los ejemplos anteriores hemos trabajado la lectura del puerto serial solo en consola en este
ejemplo para una mejor visualizacién de la temperatura se ha implementado algunos
componentes de interfaz grafica que son:

e Jtextfield para asignar el puerto que tenga nuestro Arduino
e Jlabel paraindicar la temperatura dentro del Jframe
* Dos Jbutton para conectar y desconectar el puerto.

SE_EXPLICARA SOLAMENTE LA PARTE RELACIONADA CON EL PUERTO SERIAL
EL CODIGO COMPLETO SE ENCUENTRA EN EL SIGUEINTE ENLACE:

http://wp.me/p4kegf-29

Declaramos e inicializamos las variables para crear la conexion con el puerto serial de Arduino:

Enumeration puertos_libres =nul | ;
CommPortldentifier port =nul | ;
SerialPort puerto_ser = nul |;
OutputStream out = null;
InputStream in = nul | ;
int temperatura =10;
Thread timer ;

Esta es la configuracién de Arduino para comunicarse con java, estas lineas van dentro de la
configuracién que se explica en la pagina 9, pero como estamos trabajando en un Jframe toda la

configuracion para el puerto serial en vez de ir en el main se lo escribe dentro del constructor de la
clase:

try {
puerto_ser = (SerialPort ) port . open("puerto serial , 2000);
int baudRate = 9600; //9600bps

puerto_ser . setSerialPortParams (

baudRate ,

SerialPort . DATABITS_S8,

SerialPort . STOPBITS_1,

SerialPort . PARITY_NONE;

puerto_ser . setDTR (true);
out = puerto_ser . getOutputStream ();
in = puerto_ser . getlnputStream () ;
timer . resume () ;

}

Creamos el metodo del tipo thread done relizaremos los procesos que necesitemos ya sea lectura
o0 escritura, como es un ejemplo de un sensor de temperatura relizamos las dos opciones:
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private class ImplementoRunnable i mpl ement s Runnable {
int aux ;
public ~ void run () {
whi | e(true)({
try {
out .write ('T" ); //enviamosla T a Arduino
Thread . sleep ( );
aux =in .read ();// resivimos los datos de arduino
if (aux!=2){
temperatura = aux ;
IbINewLabel . setText (" +temperatura +"°C" );
System . out. printin  (aux);
}repaint () ;

} catch (Exceptionel ) {
111}

Tener en cuenta que java solo tiene una entrada asi que cualquier valor que envié Arduino hay que
separarlo en java para usar solo los que necesitamos, en nuestro ejemplo como solo hemos
configurado un sensor de temperatura solo recibiremos ese valor.

Aspecto final de nuestro programa de ejemplo:

=) =N X

Puerto COM

j

\ Conectar

Temperatura
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Recomendaciones:

» Serecomienda siempre en la comunicacion serial que una vez realizada la lectura o
escritura se debe interrumpir el o los hilos y no olvidar cerrar el puerto y las
entradas y salidas de java.

e Sidesean visualizar archivos .java de forma rapida sin perder el realzado de
sintaxis (los colores) y la tabulacion (dependiendo del IDE) entonces instalen el
notepad++ (Es un editor de textos Open Source).

e Sideseas aprender mas acerca de la programacion en java visita nuestro sitio:
http://upscodigojava.wordpress.com/




